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1. INTRODUCCIO

La programacié didactica “Un viatge a través de la historia” té la finalitat d’aproximar els infants
de 6¢ de Primaria al coneixement de les diferents etapes de la historia, mitjangcant esdeveniments,
i personatges, els quals, en el seu moment, podrien haver-se anomenat influencers. Aquest terme
s'ha popularitzat en els ultims anys, amb I'aparicié de les xarxes socials i els mitjans digitals, perd
és interessant plantejar-se si aquest fenomen és realment nou o si ha existit en altres époques.

Tot i aixi, aixd no es fa fins a la tercera Situacioé d’Aprenentatge (SA), al segon trimestre, ja
que al primer trimestre, els infants es pregunten i investiguen “Com podriem viatjar en submari?” i
“Qui era Leonardo Da Vinci?”. Després de la SA “Hi havia influencers a altres époques de la
historia?”, els i les alumnes es plantegen “l abans de la historia, que?” i, a I'Giltim trimestre, “Quée
esta passant a I'Africa?” i “Des de quan es pot votar al nostre pais?”.

Partint d’aquestes sis preguntes-reptes que han anat sorgint en un context real, els infants
tenen I'oportunitat de connectar el passat amb el present, i aixi reflexionar sobre la naturalesa
humana i la constancia de determinats patrons socials al llarg del temps, promovent el debat i la
reflexid critica. D’aquesta manera, la programacié didactica segueix el treball per ambits que,
segons el Decret 175/2022, comporta una metodologia globalitzadora, interdisciplinaria i
transversal, englobant totes les arees del curriculum, amb el Coneixement del Medi com a
principal. Aquesta té presents els sis vectors en els quals s’ha de basar I'educacio, que es
relacionen amb alguns dels Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS), proposats per
les Nacions Unides, dins ’Agenda 2030.

A més, el tractar-se de 6é& curs, s’especifiquen les competéncies clau i transversals,
relacionant-les amb el perfil competencial de sortida que ha de tenir 'alumne en finalitzar
'educacié basica. Tot aixd es fa, d’'una banda, seguint la perspectiva socioconstructivista que
plantejava Vygotsky (1979), creant situacions significatives per tal de proporcionar un
aprenentatge competencial, amb el mestre com a guia i acompanyant en tot el procés
d’aprenentatge i treballant a partir de les Tecnologies per a I’Aprenentatge i el Coneixement
(TAC). D’altra banda, tal com afirma I'autor César Bona (2018), les diferéncies sén un valor i no
inconvenient, per tant, es parteix del context dels alumnes i es veu la diversitat com una riquesa,
ja que, gracies als grups cooperatius i altres metodologies actives, els alumnes estan en constant
interaccio, afavorint els principis del Disseny Universal per I’Aprenentatge (DUA) i atenent a la
diversitat dins d’un sistema educatiu inclusiu.

Finalment, tal com afirma Neus Sanmarti (2020), avaluar és aprendre. Per tant, I'avaluacio
d’aquesta situacié té una funcié reguladora, formadora i formativa, els objectius de la qual estan
directament relacionats amb els criteris d’avaluacio i es tenen molt en compte les competéncies
especifiques de cada area. D’aquesta manera els i les alumnes podran adquirir un conjunt de
sabers que els permetra afrontar-se als reptes que s’aniran trobant en la seva vida quotidiana.

1.1. Marc legal

Abans d’endinsar-nos en la contextualitzacid i el desenvolupament de la situacio
d’aprenentatge, es determina el marc legal en el qual esta desenvolupada: es parteix de 'aplicacié
de la Llei Organica d’Educacio, LOE, 2/2006; i la LOMLOE, 3/2020, que modifica I'anterior, pero
no la reemplaga; a més de la Llei d’educacié de Catalunya, LEC 12/2009. També es té en compte
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el curriculum, determinat al Decret 175/2022, que regula l'ordenacié dels ensenyaments de
I'educacié basica i la Resolucié en la qual s’aproven els documents per a I'organitzacio i la gestio
dels centres per al curs 2023-24, com el Projecte Educatiu del Centre en el qual ens basem.
Finalment, cal destacar I'ordre d’ensenyament 164/2016, pel qual es determinen el procediment i
els documents i requisits formals del procés d'avaluacio en I'educacio primaria i remarcar el Decret
150/2017, d’atencié educativa a I'alumnat en el marc d'un sistema educatiu inclusiu.

2. CONTEXTUALITZACIO

2.1. Caracteristiques de I'escola i Projecte Educatiu de Centre (PEC)

L'escola on es desenvolupa la programacié es troba al barri de la Trinitat Vella, districte de
Sant Andreu, a Barcelona. Aquest esta envoltat del riu Besos, la ronda de Dalt i 'Avinguda
Meridiana; situacié que provoca que I'escola quedi una mica aillada dels altres barris. A més,
tenen un dels index socioeconomics més baix de tota la ciutat (IDESCAT, 2019), tot i aix0, a prop
de I'escola trobem tots els equipaments habituals en un barri de Barcelona (un centre civic, una
biblioteca, etc.). L'escola té una sola linia, és for¢a familiar i esta catalogada com un centre de
maxima complexitat, per les dificultats socioecondmiques i la variabilitat cultural de les families.
Malgrat aix0, I'equip de mestres esta molt unit i sén molt conscients de les necessitats educatives
dels alumnes. Dels principis pedagogics que es reflecteixen en el PEC, es destaquen els dos
seguents, vinculats amb la present situacio d’aprenentatge:

- Cap a un treball per ambits: Treballarem conjuntament per prioritzar projectes sorgits dels

interessos dels infants, que interrelacionin totes les arees i que permetin adquirir
aprenentatges competencials, a través de metodologies innovadores. Per aix0, es duen a
terme projectes interdisciplinaris i I'equip docent s’ha de coordinar per planificar i avaluar
conjuntament les situacions d’aprenentatge que vagin sorgint.

- Ensenyar a pensar i a aprendre: Procurarem que els alumnes coneguin diferents estratégies

d’aprenentatge i sapiguen com i quan utilitzar-les, per tal de fer alumnes més autonoms davant
I'aprenentatge i els reptes de la societat. D’aquesta manera, es fan servir recursos digitals i
variats i potencien els valors que defensen una societat sense discriminacions.

2.2. Caracteristiques del grup-classe

Ens dirigim a un grup de 25 alumnes de sisé de Primaria amb families de procedéncies molt
diverses (la majoria del Marroc, d’Hondures i de la Republica Dominicana) i un 20% d’étnia gitana;
tots sén nascuts a Catalunya, i la llengua vehicular de la majoria, tant a casa com a I'escola, és el
castella. Gairebé tots els nens i nenes han compartit classe des d’I3 i estan acostumats a treballar
d’'una manera cooperativa; tot i aixo, I'entorn fisic i cultural en el qual es troba I'escola fa que
mostrin algunes conductes disruptives: es falten el respecte entre ells, de vegades als mestres, no
mostren interés a aprendre, es queixen constantment, etc. Per aix0, el principal objectiu dels i les
mestres a I'hora d’acompanyar-los en les situacions d’aprenentatge és trobar quelcom que els
motivi a aprendre. A més de les mesures universals i addicionals, que meés endavant
s’especifiquen, també es tenen en compte dos alumnes amb Necessitats Especifiques de Suport
Educatiu (NESE): una nena d’origen estranger amb una escolaritat prévia deficitaria i un nen amb
un trastorn d’aprenentatge: disléxia.



3. PROGRAMACIO DIDACTICA

3.1. Situacio d’aprenentatge 1. Com podriem viatjar en submari?

3.2. Situacié d’aprenentatge 2. Qui era Leonardo Da Vinci?



3.3. Situacié d’aprenentatge 3. Hi havia influencers a altres époques de la historia?

N°SITUACIO CICLE/ Tercer cicle AREA Coneixement del
D’APRENENTATGE 3 NIVELL 6é de Primaria | PRINCIPAL | Medi Natural i Social ERIMESHRE T DRE 13
TiTOL “Hi havia influencers a altres époques de la historia?” TEMPORITZACIO
DESCRIPCIO Al tornar de les vacances de Nadal, els mestres estan atents a una conversa a I'estona d’esbarjo amb GENER
(Context i repte) els i les companys/es de 5é de Primaria. Els grans comenten que han aprés moltes coses sobre 6 7 8 9 10
Leonardo Da Vinci, un influencer de la seva época; pero el grup de 5& afirma que antigament no hi s.1 s.2
havia influencers. A partir d’aquesta controvérsia, els nens i nenes de 6& proposen iniciar la tercera 13 14 15 16 17
situacio d’aprenentatge del curs, anomenada: “Hi havia influencers a altres époques de la historia?”. s.3 s.4 8.5
20 21 22 23 24
Els nens i nenes de 6é& finalitzen aquesta situaci6 d’aprenentatge exposant, amb el seu grup s.6 s.7 s.8
cooperatiu, el seus aprenentatges sobre una época determinada de la historia als seus companys i 27 28 29 30 31
companyes de 5¢ de Primaria i a les families que vulguin assistir, al sal6é d’actes de I'escola. Aixo ho s.8 s.9 s.10
faran d’'una manera original i atractiva, ja sigui mitjancant un poster fet amb el Canva, fent una FEBRER
PRODUCTE FINAL | . . , e : C e
interpretacio teatral d’algun moment de I'época triada o amb algun recurs audiovisual. Les ultimes 3 4 5 6 7
sessions de la situacié es dediquen a la preparacié d’aquesta exposicio, seguint una rubrica creada s. 11 s.12
per ells en I'anterior situacio d’aprenentatge, per tal de demostrar, i donar resposta als alumnes de 5¢&, 10 " 12 13 14
que hi havia influencers a altres époques de la historia. s.13 s.13 s.13

COM S’ABORDEN ELS 6 VECTORS, RELACIONATS AMB ELS ODS, EN AQUESTA SITUACIO D’APRENENTATGE

V1. Aprenentatges competencials

Parteix d’una inquietud i de l'interés dels alumnes, per tant, promou aprenentatges reals que perduren en el temps i fomenta
'autonomia i la propia gestio.

V2. Perspectiva de génere

ODS 5, igualtat de génere - Destaca el paper de la dona en diferents moments de la historia, evitant establir distincions
jerarquitzades entre models professionals (Cleopatra, Olimpia, Irene de Atenes...).

V3. Universalitat del curriculum

ODS 4. Educacio6 de qualitat - Es garanteix I'educacio inclusiva, equitativa i de qualitat, promovent oportunitats d’aprenentatge,
mitjangcant mesures universals, addicionals i intensives, tenint en compte les NESE de dos alumnes.

V4. Qualitat de I'’educacié de les llengiies

Es dona importancia a relacionar-nos amb els altres en un context plurilingtie i intercultural, a partir de I'estudi de manifestacions
historiques d’altres cultures i idiomes, com William Shakespeare.

V5. Benestar emocional

ODS 16. Pau, justicia i institucions solides - Es prioritza la gestié pacifica de conflictes, 'acompanyament emocional i el
desenvolupament del pensament critic i étic.

V6. Ciutadania democratica i consciéncia
global

ODS 10. Reduccioé de desigualtats - En analitzar exemples d'influencers historics, s’explora com aquests van afectar la societat
i si aquesta influéncia va ser positiva o negativa. Aixd fa entendre les desigualtats existents en diferents époques i com han estat
influenciades per persones amb poder.
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PERFIL COMPETENCIAL DE SORTIDA

Comunicaci6 Lingiiistica

CCL1. Expressa fets, conceptes, pensaments,
opinions o sentiments de forma oral, escrita o
signhada, amb claredat i adequacié a diferents
contextos quotidians del seu entorn personal,
social i educatiu, i participa en interaccions
comunicatives amb actitud cooperativa i
respectuosa.

CCL3. Localitza, selecciona i contrasta, amb el
degut acompanyament, informacié senzilla
procedent de dues o més fonts, sap avaluar la
fiabilitat i utilitat en funcié dels objectius de lectura i
la integra i transforma en coneixement per
comunicar-la adoptant un punt de vista creatiu i
personal i al mateix temps respectués amb la
propietat intel-lectual.

Consciéncia i expressio culturals

CCEC1. Reconeix i respecta els
aspectes fonamentals del patrimoni
cultural i artistic de qualsevol época,
comprenent les diferéncies culturals i
la necessitat de respectar-les, en un
entorn intercultural.

CCEC2. Reconeix i s’interessa per
les especificitats i intencionalitats de
les manifestacions artistiques i
culturals més destacades del
patrimoni, a través dels seus
llenguatges i elements técnics en
diversos mitjans i suports i en un
context en continua transformacio.

Digital

CD1. Fa cerques guiades a Internet i usa
estratégies senzilles per al tractament
digital de la informacié (paraules clau,
selecciéo d’informacié rellevant,
organitzaci6 de dades, etc.) amb una
actitud critica sobre els continguts que
obté.

CD2. Crea, integra i re-elabora continguts
digitals en diferents formats mitjangant
I'ts de diferents eines digitals per
expressar idees, sentiments i
coneixements, respectant la propietat
intel-lectual i els drets d’autor dels
continguts que reutilitza.

Personal, social i d’aprendre a
aprendre

CPSAA3. Reconeix i respecta les
emocions i experiéncies dels altres,
participa activament en el treball en grup,
assumeix les responsabilitats individuals
assignades i dona feina estratégies
cooperatives dirigides a la consecucio
d’objectius compartits.

CPSAA4. Reconeix el valor de I'esforg i la
dedicacio personal per a la millora del seu
aprenentatge i adopta postures critiques
quan es produeixen processos de reflexid
guiats.

CONNEXIO AMB ALTRES AREES

Coneixement del
Medi Natural i
Social
(Area transversal)

Educacio Artistica
(Activitat 9i 10)

Educacié Fisica
(Activitat 8)

Llengua Castellana i
Literatura
(Activitat 4)

Llengua Catalana i
Literatura
(Activitat 1, 5i 6)

Llengua Estrangera
(Activitat 7)

Educacioé en Valors

Matematiques Civics i Etics
(Activitat 21§ 3) (Activitat 11, 12 i
13)
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AREA

COMPETENCIA ESPECIFICA

BLOCS DE SABERS

SABERS

Coneixement del
Medi Natural,
Social i Cultural

CE7. Observar, detectar, comprendre i interpretar canvis i
continuitats del medi natural, social i cultural, analitzant
relacions de causalitat, simultaneitat i successio, per
explicar i valorar les relacions entre diferents
esdeveniments que permeten entendre el present i
imaginar futurs possibles.

Societats i territoris:
lligons del passat

- Us de la investigacio per a la realitzacié d’activitats que analitzen
esdeveniments de rellevancia actual amb perspectiva historica,
contextualitzant-los a I’epoca antiga, mitjana, moderna i
contemporania.

Educacio Artistica

CE1. Descobrir propostes artistiques de diferents cultures,
epoques i estils, mitjancant la percepcié i la vivéncia, per
desenvolupar la curiositat, el respecte i el gaudi.

Educacio plastica i
visual: Creacid i
interpretacio

- Planificacié i experimentacié de processos creatius col-laboratius, en
les produccions artistiques treballades a l'aula, per expressar idees,
sentiments o emocions identificant i valorant-ne les fases i els resultats
finals.

Educacio musical:
Percepcid i analisi

- Percepcid i expressio de les sensacions i sentiments que ens evoca
una cango sobre la Guerra.

Educacio Fisica

CE1. Resoldre situacions motrius diverses de forma eficag
i creativa, articulant capacitats i habilitats motrius per
donar resposta a projectes i practiques d’activitats fisiques
de la vida quotidiana.

Joc

- Utilitzacié del joc com a mitja de relaci6 amb els companys, a través
de la practica d’'activitats fisiques que demostren les lleis de Newton.

Arees
lingliistiques

CE4. Comprendre i interpretar un text escrit, reconeixent el
sentit global, les idees principals i la informacio implicita i
explicita, i realitzant, de manera progressivament
autonoma, reflexions elementals sobre aspectes formals i
de contingut, per adquirir i construir coneixement, i
respondre a necessitats i interessos comunicatius
diversos.

Comprensio lectora

- Lectura en veu alta en anglés amb entonacié i ritme progressivament
adequats al nivell cognitiu, amb preparacio prévia.

Matematiques

CES8. Desenvolupar destreses socials participant
activament en els equips de treball i reconeixent la
diversitat i el valor de les aportacions dels altres, per
compartir i construir coneixement matematic de manera
col-lectiva.

Sentit numeric:
relacions

- Comparaci6 i ordenacié de nombres positius i negatius dins d’una
recta numerica.

Educacié en
Valors Civics i
Etics

CE1. Identificar aspectes vinculats a la propia identitat i a
les questions etiques relatives a un mateix, en el seu
entorn proper, buscant la informacié a I'abast i interpretant-
la de forma reflexiva i critica per promoure
'autoconeixement i el desenvolupament de I'autonomia
moral.

Autoconeixement i
autonomia moral

- Desenvolupament del pensament critic i etic en situacions de debat a
l'aula.
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NIVELL D’ASSOLIMENT DE LAPRENENTATGE

D’ Aglgéﬁ(é:ll'::j:rGE CRITERIS D’AVALUACIO ACTIVITATS
NOVELL APRENENT EXPERT
1. lIdentificar i relacionar les | Identifica i relaciona, amb | Identifica i relaciona, de | Identifica i relaciona les| 1, 2,3,
1. Descobrir canvis i continuitats | diferents époques de la historia | ajuda la mestra, llibres i/o | manera autonoma, les | diferents epoques de la| 11,12,13
al llarg del temps mitjangant el | identificant els fets humans més | internet, les diferents | diferents époques de la | historia, les accions i els
coneixement d’aportacions | destacats i valorant els canvis | époques de la historia, les | historia, les accions i els [ personatges destacats,
culturals i personatges | que han provocat. accions i els personatges | personatges destacats. valorant els canvis que han
importants, amb la finalitat de destacats. provocat, de manera
comprendre la societat en qué autonoma, i amb capacitat de
vivim i d’adquirir interés per la poder ajudar a adquirir la
historia. competéencia als seus
companys i companyes.
2. Prendre decisions eficaces en | Pren decisions, amb el | Pren decisions, de | Pren decisions eficaces, de |7
2. Debatre arguments i sabers tot la practica d’activitats fisiques | suport de la mestra, en la | manera autonoma, en la | manera autonoma, en la
. individuals, de cooperacid, de | practica d’'activitats fisiques | practica d’activitats | practica d’activitats fisiques
cooperant amb altres participants . , L oo . L L L .
s - , col-laboracio, d’oposicié i de | individuals, de cooperacio, | fisiques individuals, de | individuals, de cooperacid i
mitjangant el dialeg a l'aula, amb ., L v . S . , L ) .
la finalitat d’aprendre a respectar C(,)I-Iaborac‘:lo-.oposmlo amb [I'Us | de coI-Iaboramo,.q OpOSI(')I(?’I cooper ?,C i ? . d e. d’ opo S‘I c i6 amb |’0s
. . N d’estratégies conegudes, | de col:-laboraci6-oposicio | col-laboracié, d'oposicié i | d’estratégies conegudes,
la diversitat d’opinions. - AR ). , L. ., ., o A .
modificades i inedites. amb |'Us d’estrategies | de col-laboracié-oposicié | modificades i inedites, ajudant
conegudes. amb I'ds d’estrategies | als companys i companyes a
conegudes i modificades. | realitzar-les.
3. Valorar produccions artistiques 3. Distingir i valorar | Distingeix, amb ajuda la | Distingeix, de manera | Distingeix i valora, de manera | 4, 5, 6, 9, 10
i literaries mitjiangant la recerca manifestacions culturals i| mestra, llibres i/o internet, | autonoma, manifestacions | autonoma, manifestacions
d’informacié digital sobre artistiques de diferents géneres i | manifestacions culturals i | culturals i artistiques de | culturals i artistiques de
manifestacions culturals, amb la estils, epoques i cultures amb | artistiques de diferents | diferents generes i estils, | diferents géneres i estils,
finalitat de formar un pensament | ViSiO de perspectiva de genere, | generes i estils, époques i | eépoques i cultures. epoques i cultures amb visio de
critic i tic. evidenciant interés, curiositat i | cultures. perspectiva de geénere,
gaudi cap a aquestes. evidenciant interés, curiositat i
gaudi cap a aquestes.
4. Reconeixer i comprendre el | Reconeix el sentit global | Reconeix el sentit global | Reconeix i compren el sentit| 8

4. Planificar exposicions orals a
partir d’'uns sabers determinats
sobre la historia mitjancant
diferents llenguatges i una
preparacié prévia, amb la finalitat
d’adquirir domini i fluidesa en la
propia llengua i I'estrangera.

sentit global, aixi com paraules i
frases especifiques d'un text
literari en anglés adequat al nivell
de desenvolupament de
alumnat, expressat de forma
entenedora, clara i en llengua
estandard.

d’'un text literari en angles,
amb ajuda de la mestra i els
companys i companyes,
adequat al seu nivell de
desenvolupament,
expressat de forma
entenedora, clara i en
llengua estandard.

d’'un text literari en anglées,
de manera autdnoma,
adequat al seu nivell de
desenvolupament,
expressat de forma
entenedora, clara i en
llengua estandard.

global d'un text literari en
anglés, aixi com paraules i
frases especifiques, de manera
autobnoma i amb capacitat de
poder ajudar als seus
companys i companyes.
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ACTIVITATS D’APRENENTATGE

INSTRUMENTS
D’AVALUACIO

ACTIVITATS INICIALS (Qué en sabem?)

ACTIVITAT 1: Els influencers actuals

La mestra-tutora escriu a la pissarra la paraula influencer mentre que el grup d’alumnes que ha iniciat la controvérsia amb els nens de 5¢& expliquen la
situacié d’aprenentatge que ha sorgit al pati, a I'espai de debat. La mestra pregunta “Qué és un influencer?”, i es comenga un torn d'intervencions
procurant que parli la major part dels alumnes.

Es reparteix la primera fitxa de reflexié perque es completi i es disposin a fer la segona activitat: Buscar al diccionari el significat de la paraula de la qual
prové influencer (influéncia). Després de compartir-ho en parelles, es copia l'excepcié que més s'adequa al que podria significar “Els influencers de la
historia”. Per tancar la sessio, la mestra torna a llengar una pregunta: Qui és la persona que us influencia? | per qué? L'alumnat puja una fotografia de
influencer actual triat a una carpeta compartida del Google Classroom i es comenta sobre quins influencers de la historia els agradaria saber més.

- Fitxa de reflexid 1

- Graella
d’autoavaluacio

- Carpeta compartida

del Google Classroom.

ACTIVITAT 2: Creem les etapes de la historia

S'inicia la sessié amb quatre murals de colors i €époques diferents penjats a la pissarra (edat antiga, edat mitjana, edat moderna i edat contemporania) i
es mostren personatges de la historia (la majoria triats per ells) i esdeveniments importants impresos, amb una petita explicacié de qui és cada
personatge, per darrere. Cada fotografia o cartell esta numerat, de I'1 al 5 aleatériament, per tal de crear cinc grups. Es deixa una estona per tal que cada
grup pensi a quina época col-locaria cada personatge i esdeveniment i, seguidament, es demana que surti un portaveu a la pissarra per tal d’enganxar les
imatges a I'época on creguin que correspon.

A continuacié, es proporciona una tauleta a cada grup per tal que comprovin si han col-locat adequadament cada personatge i esdeveniment. D'aquesta
manera, acaben corregint, en gran grup, els murals dels influencers de la historia. Finalment, completen individualment la fitxa de reflexid, en la que
hauran de dir quines son les etapes de la historia, sobre quin influencer els hi agradaria saber més i justificar a quina época del temps viatjarien, creant
aixi els grups cooperatius i completant el pla d’equip. Abans de comencar les activitats de desenvolupament, es determinen quins objectius i criteris
d’avaluacio, rellevants i assumibles, es volen aconseguir amb aquest projecte, es recorden les indicacions per crear una carpeta d’aprenentatge com a
evidéncia avaluadora i es concreta el producte final. En aquestes dues primeres activitats tindran el suport de la mestra d’educacié especial.

- Fitxa de reflexi6 2

- Graella
d’autoavaluacio

- Graella per
determinar els 4
objectius generals
d’aprenentatge a
assolir

- Indicadors per
realitzar una carpeta
d’aprenentatge

ACTIVITATS DE DESENVOLUPAMENT (Aprenem nous sabers)

L'EDAT ANTIGA

ACTIVITAT 3: Quan van néixer els egipcis, els grecs i els romans?

A I'espai de debat, sorgeixen els coneixements previs dels alumnes parlant sobre els nombres negatius i positius i sobre la recta numeérica: que
significa si el termometre esta sota zero? Com es diferencien els anys abans de Crist i després de Crist?, etc. A més, es fa alguna comparacié amb
nombres naturals com: Quin és més gran, el -40 o el 5?, etc. A continuacid, els grups cooperatius distribueixen uns personatges determinats de I'edat
antiga dins d'una recta numérica, es comenta qui era cada personatge i s'adonen que a l'edat antiga van influenciar tres cultures (egipcis, grecs i
romans). Els alumnes es coavaluen pensant i expressant dues preguntes als altres grups: Aixi doncs, qui va néixer abans, Julio César o Cleopatra? Qui
creieu que van arribar primer, els egipcis, els grecs o els romans? Per qué? Hi ha algun personatge que va viure després de Crist?, etc.

- Fitxa de reflexié 3

- Graella
d’autoavaluacio

- Coavaluacio:
preguntes sobre I'edat
antiga.

ACTIVITAT 4: Qué idioma hablaba Lucrecia la romana?
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https://classroom.google.com/w/NTgxMzY1MjUxMDk5/tc/NjA3MzM4MjMzODE3

Els alumnes, amb la mestra de llengua castellana i la tutora, comencen parlant (en castella) sobre I'escultura que apareix al mural de I'edat antiga, pero
que encara no s’ha treballat: Lucrecia, la dona romana que va donar origen a l'inici de la Republica. Després d'una petita investigacio, a través de les
tauletes, es pregunta sobre que creuen que ens van aportar els romans. Quan es menciona I'heréncia llatina de la llengua, es reparteix la fitxa de reflexié
4 i es llegeix el significat de locuciones latinas. A l'espai de conversa, es parla de la relacié d'aquestes paraules amb ambits com la medicina, la ciéncia i | _ grgella

I'is d'aquestes en el dia a dia. Finalment, els alumnes, per grups cooperatius, pensen tres frases amb sentit, introduint, almenys, cinc llatinismes o | §'autoavaluacid
locucions llatines, seguint I'exemple escrit al full de reflexid i utilitzant el llistat de llatinismes i locucions llatines que se'ls hi proporciona. El portaveu de
cada grup llegeix les frases que han creat.

ACTIVITAT 5: En Cristobal Colén va descobrir Ameérica?

- Fitxa de reflexi6 4

Mitjancant grups cooperatius, els alumnes busquen informacié sobre un dels personatges que els hi havia cridat I'atencié, en Cristébal Colén: qui era i | - Fitxa de reflexio 5
quan va arribar a América, trobar una imatge dels quatre viatges que va fer en Coldn a América, explicar si va arribar realment al continent i a quines illes (digital)

va estar i, per acabar, comentar per qué es diu que en Colon no va descobrir America, quines civilitzacions hi vivien alla i quant de temps portaven. | _ Grgella
Finalment, els alumnes han d'enviar el document a la mestra introduint al correu electronic escrit a la pissarra i es fa una reflexio grupal a I'espai de debat. | yautoavaluacio

ACTIVITAT 6: Que ens van aportar els musulmans?

La mestra mostra al projector una presentacié digital amb el titol: L'edat mitjana. L'expansié de I'lslam i la formacié de I’Al-Andalus, la qual ja han pogut
visualitzar a través del Google Classroom. A continuacio, es llegeix i es comenta la definicioé d'Islam, escrita al full de reflexié 6 que s’haura entregat al
comengament de la classe. Després, pinten al mapa d'Europa de la fitxa on creuen que es situaven la major part dels islamics a I'edat mitjana. En acabar
aquest primer exercici, es mostra la solucié a la presentaci6 digital i es completa el mapa amb un color diferent (ja que no acostumen a ser conscients de | _ Fitxa de reflexio 6
tot el que es va arribar a expandir aquesta religid). Posteriorment, per grups, entren al QR de la fitxa de reflexio, mitjancant les tauletes, que els dirigeix
a un video adregat a nens i nenes sobre |'expansié de l'islam, es comenta i es pregunta, a partir d'aqui, si poden suposar qui era Ab-Rahman I, | - Graella
Carlemany i Irene d’Atenes (els influencers penjats al mural de I'edat mitjana, a part d’en Colén). Finalment, tal com el video explica, es parla de qué | d'autoavaluacié
ens van aportar els musulmans, tenint en compte les fotografies de la mesquita de Cordova, I'Alhambra de Granada, una obra d'art bizanti, una
estructura de ciutat com Madrid o Almeria i Barcino (homés aquesta no és musulmana, ja que és romana), i de per qué creuen que la major part del llegat
cultural es troba a Andalusia.

L'EDAT MODERNA

ACTIVITAT 7: Experimentem amb Newton
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https://www.youtube.com/watch?v=SXLiKcfDXk

Tenint en compte l'interés que mostren alumnes respecte a les matéries que es treballaran a I'Institut, la mestra d’Educacié Fisica i la tutora els hi
proposen una activitat relacionada amb la Fisica i un possible influencer. S'explica que Newton va ser un dels fisics més importants de I'edat moderna per
les seves tres lleis. Uns alumnes voluntaris llegeixen les lleis a la fitxa de reflexié 7 i la mestra va explicant els jocs que es faran al pati, en tres espais
rotatius, per tal d’experimentar-les:

La primera llei (llei de la inércia):

Joc 1: Joc de bitlles. Es llenga una pilota cap a unes bitlles per tal de comprovar la llei de la inércia (si no estiguessin les bitlles, la pilota continuaria
rodant). - Joc 2: Girar un got amb un objecte dins. Es reparteix un got de plastic amb un objecte dins i es demostra que si el giren de cop, l'objecte no cau
per la llei de la inércia.

La segona llei (llei fonamental de la dinamica):

Joc 3: Llangament de pilotes de diferents mides. Els alumnes, en rotllana, es van passant dues pilotes en sentit contrari, una més pesada i I'altra més
lleugera per demostrar que la pesada triga més en fer la volta. - Joc 4: El mocador. Es divideixen en dos grups i, partint d'una ratlla a terra, han d'intentar
que el mocador enganxat a la corda s'apropi al seu terreny.

La tercera llei (llei d'accio-reaccio):

Joc 5: Botar la pilota de basquet amb diferents forces. Es comencga botant la pilota des de molt a prop del terra i s'acaba botant molt alta per demostrar
que contra més baixa, han d’agafar més velocitat. Per finalitzar la sessié es fa una reflexié6 de com han pogut comprovar les lleis de Newton a partir de
cada joc i ho representen graficament a la fitxa.

- Fitxa de reflexié 7

- Graella
d’autoavaluacio:
aquesta vegada, es
coavaluen per parelles.

ACTIVITAT 8: We become Romeo and Juliet

Part 1. Es comenca la sessi6 d'anglés veient un video sobre la historia de Romeo i Julieta en anglés, amb la codocéncia de la mestra de llengua, i parlant
de qui va ser l'influencer que la va escriure: William Shakespeare. A continuacio, les mestres fan algunes preguntes per comprovar que han entés la
historia i realitzen la fitxa de reflexio 8. Aquesta té tres tasques: una de relacionar fotografies dels personatges de la historia amb el seu nom, una altra
d'ordenar frases d'escenes de la historia i una ultima de dir si les oracions soén veritables o falses. La fan en grups cooperatius i la corregeixen tots junts.
Sorgit de la motivacié dels alumnes, es reparteix un full amb el guié per representar una escena de l'obra de Romeo i Julieta, "Capulet Orchard", ja
dividida amb una frase per cada alumne. Aquest estara en versio original, per tant, es comenten les paraules que no entenguin.

Part 2. La representacio del fragment és una lectura en veu alta (no ha d’estar apresa de memoria, pero si saber llegir). Per tant, es dedica part d’aquesta
sessio a acabar de practicar la lectura per grups, i amb ajuda de les mestres que estiguin a I'aula abans de fer la representacié. Finalment, es dirigeixen al
salé d’actes de I'escola on estan els alumnes de 5¢ i, aixi, tenen una motivacioé per dedicar a algu el producte de la sessio.

- Fitxa de reflexié 8

- Graella
d’autoavaluacio

- Enregistrament de la
lectura en veu alta en
anglés

L'EDAT CONTEMPORANIA
ACTIVITAT 9: Només Goya pintava a Napole6?
Es mostra un vi 2' re la vi Napoled i es comenten les seves aptituds principals com l'avaricia, I'egoisme, el poder i la intel-ligéncia. | ~ Graella

Visualitzen al projector obres de Goya i de Marie Guillemine Benoist en les quals representaven la vida de I'época i on es veu clarament la influéncia de
la invasiéo Napoleonica. A continuacio, es reparteixen diaris actualitzats per tal que els alumnes agafin idees qué crearien aquests influencers si hi
visquessin actualment. Per grups cooperatius, decideixen quina noticia representar i, mitjangant recursos plastics variats, la representen en un full DINA3,
per exposar-les posteriorment als seus companys i companyes.

d’autoavaluacio

- Produccié artistica
grupal sobre un tema
de l'actualitat.

L'EDAT CONTEMPORANIA, EL MON ACTUAL

ACTIVITAT 10: Cancons que ens traslladen al passat més tragic
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http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/short-stories/romeo-and-juliet
https://www.youtube.com/watch?v=CI7uROFrqc0

Es comenga la sessi6 en silenci i escoltant la cangd Madre anoche en las trincheras, cantada per La Oreja de Van Gogh. L'argument tracta d'un soldat a
la guerra (no especifica quina) que li explica a la seva mare mitjangcant una carta que, sense saber-ho, ha matat a un amic seu de la infancia, ja que
estava a la banda contraria. S’inicia una conversa a I'espai de debat i es fa una relacié amb I'é€poca que estan estudiant: I'edat contemporania, on se
situen les guerres mortals més importants: la civil i les dues mundials (ells ho saben perqué ho tenen enganxat al mural des del principi). Finalment, a
la fitxa expressaran qué els ha transmes aquesta cango, tenint en compte: Quina emocié heu sentit? Sobre quina eépoca i esdeveniment creieu que parla?
Qué passa a la historia? Qui l'escriu i a qui va dirigida?

- Fitxa de reflexid 10

- Graella
d’autoavaluacio

ACTIVITAT 11: Els influencers d'una generacié propera

Per tal de fer participar les families en el projecte, dies abans de la realitzacié d'aquesta activitat, els grups cooperatius decideixen quines preguntes fer
als seus pares, avis, tiets... (algu d'una generacié propera): Qui era per ell I'influencer de la seva época? (podria ser un actor, cantant, politic, etc.) On i
quan va néixer? Ha mort? Quan? Com era? Per qué era el seu influencer? Porteu una fotografia d'ell/a. D'aquesta manera, es convida les families a venir
a I'escola el dia de la sessié per tal de compartir informacio sobre els seus influencers. Aquests disposen d’'un mural on podran escriure i enganxar, per
grups cooperatius, la informacioé dels influencers de I'edat contemporania (mén actual) que vulguin destacar i un ordinador per si ho volen fer digitalment.
Finalment, surten els cinc grups a exposar les seves creacions.

- Mural grupal realitzat
amb les families sobre
un influencer

- Graella
d’autoavaluacio

ACTIVITAT D’ESTRUCTURACIO (Qué hem aprés?)

ACTIVITAT 12: Comprovem el que hem aprés amb el Kahoot

La mestra crea deu preguntes sobre els continguts treballats al llarg de la situacié d’aprenentatge, tenint en compte les fitxes de reflexioé i les respostes
dels alumnes durant les sessions, a I'aplicacié Kahoot. En aquestes dues activitats finals es tindra el suport de la mestra d’educacié especial. Una vegada
tots els alumnes disposen de tauletes, la mestra escriu a la pissarra: kahoot.it i el nimero del codi que han d'introduir per arribar al joc d’avaluacio
sumativa. Individualment o en parelles, tenen vint segons per respondre cada pregunta que aparegui. La mestra la llegeix en veu alta, per facilitar la
comprensié, perd no comenta les respostes fins al final.

- Aplicacié Kahoot
(resultats disponibles
també per a la mestra)

- Graella
d’autoavaluacio

ACTIVITAT D’APLICACIO (Apliquem el que hem aprés)

ACTIVITAT 13: Demostrem que hi havia influencers a altres époques de la historia

Part 1. El producte final de la situacié d’aprenentatge consisteix en I’exposicié de les etapes de la historia relacionades amb els influencers que van
existir, per demostrar als companys de 5¢ la seva afirmacid. Per aix0, en aquesta sessié fan una reflexié dels aspectes que més els ha cridat I'atencio,
incloent-hi tot el que vulguin destacar a la seva carpeta d’aprenentatge, seguint els indicadors per realitzar-la correctament. Mentre la tutora les va
revisant, es divideixen en grups cooperatius i creen un guio, tenint en compte algunes de les preguntes segiients: En quina época ens volem centrar?,
Amb quin esdeveniment comenga i amb quin acaba?, Qué va passar a aquella época?, Quins influencers d'aquesta época s'han treballat?, Quines
activitats hem portat a terme i com, sobre I'época?, Com farem la nostra exposicié?

Part 2. Aquesta part de la sessio la tindran sencera per preparar I'exposicié tot coordinant-se amb el grup, havent recopilat tot el material necessari, tant
sigui material plastic per fer un mural, tauletes per crear un poster amb el Canva, disfresses per fer una interpretacio, etc. La mestra-tutora i la d’educacio
especial aniran passant pels grups per proporcionar I'ajuda que calgui.

Part 3. Finalment, s’exposara el producte final als companys de 5¢ i a les families que assisteixin. Al tornar a l'aula, a I'espai de debat, es fara una
valoracié final de la situacié d’aprenentatge i es comentaran els plans d’equip. Aquest fet servira als alumnes per autoregular-se en situacions futures i a
les mestres per fer possibles modificacions en la situacio.

- Graella
d’autoavaluacio

- Indicadors per
realitzar una carpeta
d’aprenentatge

- Rubrica per
I'exposicié oral com a
producte final. (revisar-
la, ja que la van crear
a l'anterior situacio
d’aprenentatge).
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https://www.youtube.com/watch?v=8VGnmPjDzsk

3.4.Situacié d’aprenentatge 4. | abans de la historia, qué?
3.5. Situacié d’aprenentatge 5. Qué esta passant a I’Africa, avui dia?

3.6. Situacio d’aprenentatge 2. Des de quan es pot votar al nostre pais?
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